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Basistasten

SideWinder 3D Pro verfligt Uber vier Basistasten, die in Spielen unter Windows 95 weitere
Steuerungsmaoglichkeiten mit dem Joystick zur Verfiigung stellen. Diese Tasten werden in verschiedenen Spielen
unterschiedlich benutzt. Es gibt folgende Einsatzmadglichkeiten fur die Basistasten:

e Abfeuern von Spezialwaffen.
e Anpassen der Schiffsgeschwindigkeit.
e Anpeilen von Zielen.

Anmerkungen

Die Anzahl der Tasten, die Sie verwenden kdnnen, hangt von Ihrem Spiel ab. Spiele, die fir konventionelle
Joysticks mit zwei oder vier Tasten entwickelt wurden, unterstiitzen moglicherweise nicht die Basistasten von
SideWinder 3D Pro. In der Dokumentation zu dem jeweiligen Spiel kdnnen Sie nachlesen, wie viele Joystick-
Tasten das Spiel unterstitzt und welche Funktion jede Taste im Spiel hat.

e Wenn Ihr Spiel weniger als acht Spieltasten unterstitzt und Sie die Tastatur beim Spielen nicht verwenden

mochten, kdnnen Sie den SideWinder 3D Pro-Tasten (Tasten 1 - 8) im Spielgerate-Profiler Tastaturaktionen
zuweisen.

{button ,AL( hardware')} Siehe auch



Konventionelle Joystick-Tasten
Vier Tasten auf dem Steuerknlppel entsprechen den konventionellen Joystick-Tasten. Diese Tasten werden in
verschiedenen Spielen unterschiedlich verwendet. Es gibt folgende Einsatzmdglichkeiten:

e Abfeuern von Waffen.
e Auswahlen von Waffen.
¢ Umschalten von Cockpit-Optionen.

Anmerkungen

¢ Die Anzahl der Tasten, die Sie verwenden kénnen, hangt von lhrem Spiel ab. In der Dokumentation zu dem

jeweiligen Spiel kdnnen Sie nachlesen, wie viele Joystick-Tasten das Spiel unterstutzt und welche Funktion
jede Taste im Spiel hat.

e Wenn lhr Spiel weniger als acht Spieltasten unterstitzt und Sie die Tastatur beim Spielen nicht verwenden

mochten, kdnnen Sie den SideWinder 3D Pro-Tasten (Tasten 1 - 8) im Spielgerate-Profiler Tastaturaktionen
zuweisen,

{button ,AL( hardware')} Siehe auch



Tips zum Konfigurieren des Spiels

Konfigurieren Sie lhr Spiel fliir SideWinder 3D Pro so, daf8 Sie alle neuen Features nutzen kénnen:

Wenn Sie vom Spiel aufgefordert werden, einen bestimmten Joystick auszuwahlen, und SideWinder 3D Pro
nicht aufgeflhrt ist, wahlen Sie ThrustMaster oder CH Flightstick Pro. Setzen Sie den Joystick-Schalter von
SideWinder 3D Pro auf die entsprechende Position.

Wenn das Spiel auBer der X- und Y-Achse weitere Achsen (wie Schubkontrolle oder Ruderpedalen) unterstuitzt,
suchen Sie in der Spieldokumentation nach Hinweisen zum Konfigurieren des Spiels derart, da® der
Schieberegler und die Joystick-Rotation die zusatzlichen Achsen steuern.

Wenn das Spiel nur die X- und Y-Achse unterstltzt, Gberprifen Sie, ob lhr Spiel zwei zweiachsige Joysticks
unterstutzt. In diesem Fall kdnnen Sie moglicherweise die Konfiguration des Spiels so einstellen, daR der
Schieberegler und die Joystick-Rotation die zweiten Joystick-Achsen (X2 = Rotation, Y2 = Schieberegler)
steuern.

Wenn lhr Spiel weniger als acht Spieltasten unterstitzt und Sie die Tastatur beim Spielen nicht verwenden
mochten, kdnnen Sie den SideWinder 3D Pro-Tasten (Tasten 1 - 8) im Spielgerate-Profiler Tastaturaktionen
zuweisen.

{button ,AL( configure')} Siehe auch



Einfiihrung zum Microsoft SideWinder 3D Pro

SideWinder 3D Pro bietet mehrere neue Leistungsmerkmale flir optimales Spielvergnlgen:

e Der Digitalmodus verbessert das Leistungsverhalten des Joysticks bei Spielen, die unter Windows
95 ausgefihrt werden.

¢ Der Analogmodus gewahrleistet die Kompatibilitat mit Spielen, die unter MS-DOS ausgefuhrt
werden.

¢ Neue Basistasten erméglichen den Einsatz zusatzlicher Spielfunktionen unter Windows 95.
¢ Die Rotation gibt Ihnen eine weitere Méglichkeit zur Navigation mit dem Joystick.




Joystick-Rotation

Durch die Joystick-Rotation erhalten Sie eine weitere Moglichkeit zur Navigation, indem Sie das Handgelenk
drehen. Verwenden Sie die Rotation zusatzlich zur konventionellen Bewegung eines Joysticks entlang der X- und

Y-Achse. Die Rotation wird in verschiedenen Spielen unterschiedlich benutzt. Es gibt folgende
Einsatzmdglichkeiten:

e Andern des Blickwinkels.

¢ Drehen eines Objektes.

e Ausrichten von Waffen.

e Bewegen der Ruderpedale.
e Seitliches Feuern.

Anmerkung

e In der Dokumentation zu dem jeweiligen Spiel kdnnen Sie nachlesen, ob das Spiel Joystick-Rotation
unterstitzt und wie sie eingesetzt wird.

{button ,AL( hardware')} Siehe auch



Optimale Konfiguration

Der Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick soll Innen optimales Spielvergniigen bereiten. So kénnen Sie alle
Leistungsmerkmale von SideWinder 3D Pro nutzen:

e Installieren Sie die SideWinder 3D Pro-Software.

e Verwenden Sie den SideWinder 3D Pro mit auf Microsoft Windows 95 basierenden Spielen, die speziell fir den
SideWinder 3D Pro-Joystick entwickelt wurden.

Sie kdnnen den SideWinder 3D Pro unabhangig von den Konfigurationsvorschlagen in diesem Abschnitt
verwenden. Sie erhalten jedoch einen leistungsfahigeren Joystick, wenn Sie diese optimale Konfiguration
verwenden.

Wenn |hr Spiel weniger als acht Spieltasten unterstiitzt und Sie die Tastatur beim Spielen nicht verwenden
maochten, kdnnen Sie den SideWinder 3D Pro-Tasten (Tasten 1 - 8) im Spielgerate-Profiler Tastaturaktionen
zuweisen.

{button ,AL(" configure')} Siehe auch



Kalibrieren von SideWinder 3D Pro
Der SideWinder 3D Pro wird automatisch kalibriert, wenn Sie

e die SideWinder 3D Pro-Software installieren

¢ |hren Computer neu starten.

¢ Die Position des Joystick-Schalters andern.

Wichtig

e Berlhren Sie den Joystick wahrend der automatischen Kalibrierung nicht, um sicherzustellen, daB die richtige
Mittelposition verwendet wird.

Wenn Sie Windows 95 verwenden, Uberprifen Sie bitte, ob dem Microsoft SideWinder 3D Pro im Fenster
Eigenschaften des Spielgerats die ID Gerat 1 zugewiesen ist und er den Status "OK" aufweist. Andernfalls
werden die Einstellungen fiir die automatische Kalibrierung nicht verwendet.

So weisen Sie dem SideWinder 3D Pro die ID "Gerat 1" zu
1 Klicken Sie auf .".'!j um das Fenster Eigenschaften des Spielgerats aufzurufen.

2 Klicken Sie auf Geratezuweisung.

3 Klicken Sie unter Zuweisung auf Gerat 1.

4 Klicken Sie unter Gerateauswahl auf Microsoft SideWinder 3D Pro und dann auf OK.
Anmerkung

e Moglicherweise werden Sie von manchen Spielen aufgefordert, den Joystick neu zu kalibrieren. Kalibrieren Sie
ggf. den SideWinder 3D Pro entsprechend den Anweisungen in Ihrem Spiel neu.

{button ,AL(" configure')} Siehe auch



Der Kopfschalter

Mit dem Kopfschalter kénnen Sie die Richtung Uber eine Bewegung des Daumens steuern. Der Kopfschalter wird
in verschiedenen Spielen unterschiedlich benutzt. Es gibt folgende Einsatzmdglichkeiten:

e Andern des Blickwinkels.
e Andern der Schiffsrichtung.
¢ Andern der Flugzeughéhe.

Anmerkung

¢ In der Dokumentation zu dem jeweiligen Spiel kdnnen Sie nachlesen, ob das Spiel einen Kopfschalter
unterstitzt und wie er eingesetzt wird. Wenn lhr Spiel einen Kopfschalter unterstitzt, aber der Kopfschalter
von SideWinder 3D Pro nicht funktioniert, bringen Sie den Joystick-Schalter in die andere Position.

{button ,AL( hardware')} Siehe auch



Die Modi von SideWinder 3D Pro

Der SideWinder 3D Pro unterstutzt sowohl einen digitalen als auch einen analogen Modus. Der von SideWinder
3D Pro verwendete Modus hangt von dem Spiel, dem Betriebssystem und anderen nachfolgend beschriebenen
Faktoren ab. Der SideWinder 3D Pro funktioniert im jeweiligen Modus automatisch.

Digitalmodus

Der Digitalmodus nutzt eine neue Technologie, um optimale Geschwindigkeit, Prazision und Leistungsfahigkeit
bereitzustellen. AuRerdem wird ein Nachflihrmechanismus eingesetzt, um ein Maximum an Zuverlassigkeit zu
bieten und Abweichungen zu minimieren.

Der SideWinder 3D Pro arbeitet automatisch im Digitalmodus, wenn alle folgenden Bedingungen erfullt sind:
e |hr Spiel wird unter Windows 95 (oder einem MS-DOS-Fenster in Windows 95) ausgefuhrt.

¢ Die SideWinder 3D Pro-Software ist installiert.

e SideWinder 3D Pro ist im Dialogfeld Eigenschaften des Spielgerats von Windows 95 ausgewahlt.

Analogmodus

Im Analogmodus verhalt sich der SideWinder 3D Pro wie ein konventioneller Analog-Joystick. Zusatzlich bietet er
den Mechanismus zum optischen Nachflihren, der ein Maximum an Zuverlassigkeit bietet und Abweichungen
minimiert.

Der SideWinder 3D Pro arbeitet automatisch im Analogmodus, wenn eine oder mehrere der folgenden
Bedingungen erflllt sind:

e |hr Spiel wird unter MS-DOS oder Windows 3.1 (einschlieBlich einem MS-DOS-Fenster in Windows 3.1)
ausgeflhrt.

- Oder -
¢ Die SideWinder 3D Pro-Software ist nicht installiert.
- Oder -
e SideWinder 3D Pro ist nicht im Fenster Eigenschaften des Spielgerats von Windows 95 ausgewahlt.

{button ,AL(" configure')} Siehe auch



Der Schieberegler
Der Schieberegler stellt zusatzliche Spielfunktionen zur Verfiigung und wird in verschiedenen Spielen
unterschiedlich benutzt. Es gibt folgende Einsatzmadglichkeiten:

e Schubkontrolle.
e Einstellen des Treibstoffhebels.
e Andern der Héhe.

Anmerkung

e In der Dokumentation zu dem jeweiligen Spiel kdnnen Sie nachlesen, ob das Spiel den Schieberegler fiir
Treibstoffzufuhr oder die Schubkontrolle unterstiitzt.

e Wenn lhr Spiel Treibstoffzufuhr oder Schubkontrolle unterstiitzt, aber der Schieberegler nicht funktioniert, bringen

Sie den Joystick-Schalter in Position 1.

{button ,AL( hardware')} Siehe auch



Verwenden des Joystick-Schalters

Der SideWinder 3D Pro verfligt Gber einen Joystick-Schalter, der die Funktionalitat der SideWinder 3D Pro-
Steuerhilfen andert. Der Schalter befindet sich auf der Rickseite des Joysticks unter dem Kabel.

Verwenden Sie folgende Einstellungen, wenn |hr Spiel fir nachfolgende Joysticks konfiguriert ist:
e Bei einem Joystick aus der Serie CH Flightstick Pro setzen Sie den Schalter auf Position 1.

e Bei einem ThrustMaster-Joystick setzen Sie den Schalter auf Position 2.

e Bei einem SideWinder 3D Pro-Joystick ist die Position des Schalters ohne Bedeutung.

Wenn Sie die optimale Konfiguration verwenden, unterstitzen beide Schalterpositionen alle Steuerhilfen von
SideWinder 3D Pro. Andernfalls hat die Schalterposition die in der folgenden Tabelle beschriebenen Auswirkungen
auf die Steuerhilfen von SideWinder 3D Pro.

Unterstitzte Steuerhilfen Position 1 Position 2
Schieberegler Ja Nein
Kopfschalter Ja Ja

Mehrere gleichzeitig gedrickte Tasten Nein Ja

Vier konventionelle Joystick-Tasten Ja Ja
Basistasten Nein Nein
Joystick-Rotation Ja Ja

Anhand der Dokumentation zu lhrem Spiel erfahren Sie, welche Steuerhilfen Ihr Spiel unterstitzt. Sie sollten ggf.

mit den Schalterpositionen experimentieren, um herauszufinden, welche Schalterposition sich am besten fur Ihr

Spiel eignet.

Anmerkung

e Die Art, wie der Kopfschalter Daten mit dem Spiel austauscht, ist abhangig von der Position des Joystick-
Schalters. Wenn lhr Spiel einen Kopfschalter unterstiitzt, aber der Kopfschalter von SideWinder 3D Pro nicht
funktioniert, bringen Sie den Joystick-Schalter in die andere Position.

{button ,AL( hardware')} Siehe auch



Sicheres Arbeiten mit dem Joystick

In einigen medizinischen Studien werden bestimmte kérperliche Beschwerden und Verletzungen auf
langandauernde, sich wiederholende Bewegungsablaufe, gekoppelt mit einer ungeeigneten Arbeitsumgebung
und falschen Arbeitsgewohnheiten, zuriickgeflhrt. Dazu gehdéren Carpaltunnelsyndrom (CTS), Tendinitis
(Sehnenentzindung) sowie Tenosynovitis (Sehnenscheidenentziindung). Legen Sie regelmaRige Pausen ein,
wahrend Sie den Joystick verwenden. Wenn Sie Schmerzen, Taubheitsgefiihle oder ein Kribbeln in lhren Armen,
Handgelenken oder Handen versplren, konsultieren Sie einen Arzt.



So weisen Sie einem Spielgeriat eine ID zu

1 Klicken Sie auf .".'!.i um Eigenschaften des Spielgerats anzuzeigen.

2 Klicken Sie auf Geratezuweisung.

3 Wahlen Sie unter Gerateauswahl das Gerat aus, fir das Sie die ID festlegen mochten.

4 Wahlen Sie unter Zuweisung die ID aus, die Sie fur das ausgewahlte Gerat verwenden mdochten.
Tips

e Die meisten Spiele benétigen Gerat 1 als Gerate-ID.
e Wenn |hr Spielgerat nicht reagiert, missen Sie gegebenenfalls diesem Gerat die ID Gerat 1 zuweisen.

e Wenn Sie einen Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick an ein Microsoft SideWinder Game pad angeschlossen
haben, wird dem verwendeten Gerat automatisch die ID Gerat 1 zugewiesen.

e Haben Sie das Microsoft SideWinder Game pad oder den Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick verwendet und
setzen Sie anschlieend ein anderes PC-Spielgerat ein, funktioniert das Gerat moglicherweise erst, wenn Sie
ihm die ID Gerat 1 zuweisen.

{button ,AL(" connect')} Siehe auch



So testen Sie den SideWinder 3D Pro-Joystick

1 Klicken Sie auf .".'!.i um Eigenschaften des Spielgerats anzuzeigen.

2 Klicken Sie in der Liste Gerat auf Microsoft SideWinder 3D Pro.
3 Klicken Sie auf Testen.
4 Drucken Sie an Ihrem SideWinder 3D Pro die Taste, die getestet werden soll.

Wenn die entsprechende Anzeige auf dem Bildschirm aufleuchtet, sobald Sie die Taste driicken, funktioniert
diese Taste ordnungsgemaR.

5 Testen Sie die Joystick-Bewegungen, die Schubkontrolle, die Ruder und den Kopfschalter.

Wenn die Bewegungen der entsprechenden Steuerhilfe mit denen des Joysticks Ubereinstimmen, funktioniert
diese Steuerhilfe ordnungsgemag.

{button ,AL(" connect')} Siehe auch



So schlieBen Sie den SideWinder 3D Pro an lhren Computer an

1 Suchen Sie den 15-Pin-Spielanschlufd auf der Ruckseite lhres Computers.

Haufig befindet sich der Spielanschlul8 auf Ihrer Audiokarte neben den AnschluBbuchsen fir Ihren
Lautsprecher, Ihr Mikrofon oder Ihren Kopfhorer. Falls Thr Computer mit einer Netzwerkkarte ausgestattet ist,
achten Sie darauf, daR Sie den Joystick (oder ein anderes Spielgerat) nicht mit dem 15-Pin-Netzwerkanschlul3
verbinden.

2 Schieben Sie den Steckverbinder des SideWinder 3D Pro-Joysticks in den SpielanschluB lhres Computers, und
achten Sie darauf, daR beide Teile fest verbunden sind.

Ly
4
:

Anmerkungen

e Wenn Sie Windows 95 verwenden, Uberprufen Sie bitte, ob dem Microsoft SideWinder 3D Pro im Fenster
Eigenschaften des Spielgerats die ID Gerat 1 zugewiesen ist und er den Status "OK" aufweist.
Andernfalls werden die Einstellungen fiir die automatische Kalibrierung nicht verwendet.

¢ Uber die Schaltfliche Testen im Fenster Eigenschaften des Spielgerats 148t sich (iberpriifen, ob der
SideWinder 3D Pro richtig angeschlossen ist und alle Tasten und Steuerhilfen funktionieren.
Klicken Sie auf ﬂ um Eigenschaften des Spielgerats anzuzeigen.

{button ,AL(" connect')} Siehe auch



So deinstallieren Sie die SideWinder 3D Pro-Software

Anhand der folgenden Anweisungen kénnen Sie die gesamte SideWinder 3D Pro-Software von lhrer Festplatte
entfernen und die Systemeinstellungen auf die Standardwerte zurticksetzen.

1 Klicken Sie auf die Schaltflache Start, zeigen Sie auf Einstellungen, und klicken Sie auf Systemsteuerung.
2 Doppelklicken Sie auf Software.
3 Klicken Sie auf Microsoft SideWinder 3D Pro und dann auf Hinzufiigen/Entfernen.

Anmerkungen

¢ Beim Deinstallieren der SideWinder 3D Pro-Software werden die SideWinder 3D Pro-Treiber, das Online-
Benutzerhandbuch, die INFO-Datei (readme.txt) sowie der Spielgerate-Profiler und Eigenschaften des
Spielgerats geldscht.

¢ Wenn Sie ein anderes Microsoft-Spielgerat einsetzen, das mit dem Spielgerate-Profiler und den
Eigenschaften des Spielgerats arbeitet, installieren Sie die Software, die mit diesem anderen Microsoft-
Spielgerat geliefert wurde.



Analogmodus

Im Analogmodus verhalt sich der SideWinder 3D Pro wie ein konventioneller Analog-Joystick, der zusatzlich den
Mechanismus zum optischen Nachflhren bietet, mit dem ein Maximum an Zuverlassigkeit erreicht und
Abweichungsprobleme minimiert werden kdnnen.
Der SideWinder 3D Pro arbeitet automatisch im Analogmodus, wenn eine oder mehrere der folgenden
Bedingungen erfillt sind:
e |hr Spiel wird unter MS-DOS oder Windows 3.1 (einschlieBlich einem MS-DOS-Fenster in Windows 3.1)
ausgeflhrt.
-Oder-
¢ Die SideWinder 3D Pro-Software ist nicht installiert.
-Oder-
* Microsoft SideWinder 3D Pro ist nicht im Fenster Eigenschaften des Spielgerats von Windows 95
ausgewahlt.



Digitalmodus

Der Digitalmodus nutzt eine neue digitale Technologie, um optimale Geschwindigkeit, Prazision und

Leistungsfahigkeit bereitzustellen. Im Digitalmodus wird auflerdem der Mechanismus zum optischen Nachfuhren

benutzt, der ein Maximum an Zuverlassigkeit bietet und Abweichungen minimiert.

Der SideWinder 3D Pro funktioniert automatisch im Digitalmodus, wenn alle folgenden Bedingungen erfillt sind:

e |hr Spiel wird unter Windows 95 (oder einem MS-DOS-Fenster in Windows 95) ausgefuhrt.

¢ Die SideWinder 3D Pro-Software ist installiert.

* Microsoft SideWinder 3D Pro ist im Fenster Eigenschaften des Spielgerats von Windows 95
ausgewahlt.



Optimale Konfiguration

So kdénnen Sie alle Leistungsmerkmale von SideWinder 3D Pro nutzen:

¢ Installieren Sie die SideWinder 3D Pro-Software.

e Verwenden Sie den SideWinder 3D Pro mit auf Microsoft Windows 95 basierenden Spielen, die speziell fir den
SideWinder 3D Pro-Joystick entwickelt wurden.

Sie kdnnen den SideWinder 3D Pro unabhangig von den Konfigurationsvorschlagen in diesem Abschnitt

verwenden. Sie erhalten jedoch einen leistungsfahigeren Joystick, wenn Sie diese optimale Konfiguration

verwenden.

Wenn Ihr Spiel weniger als acht Spieltasten unterstiitzt und Sie die Tastatur beim Spielen nicht verwenden

maochten, kdnnen Sie den SideWinder 3D Pro-Tasten (Tasten 1 - 8) im Spielgerate-Profiler Tastaturaktionen

zuweisen.



Joystick-Schalter

Der Joystick-Schalter andert die Funktionsweise der SideWinder 3D Pro-Steuerhilfen. Verwenden Sie folgende
Einstellungen, wenn |hr Spiel fir nachfolgende Joysticks konfiguriert ist:

e Bei einem Joystick aus der Serie CH Flightstick Pro setzen Sie den Schalter auf Position 1.
e Bei einem ThrustMaster-Joystick setzen Sie den Schalter auf Position 2.
e Bei einem SideWinder 3D Pro-Joystick ist die Position des Schalters ohne Bedeutung.

Wenn Sie die optimale Konfiguration verwenden, stehen lhnen alle Steuerhilfen von SideWinder 3D Pro zur

Verfligung. Andernfalls hat die Schalterposition die in der folgenden Tabelle beschriebenen Auswirkungen auf die
Steuerhilfen von SideWinder 3D Pro.

Unterstitzte Steuerhilfen Position 1 Position 2
Schieberegler Ja Nein
Kopfschalter Ja Ja
Mehrere gleichzeitig gedrickte Tasten Nein Ja

Vier konventionelle Joystick-Tasten Ja Ja
Basistasten Nein Nein

Joystick-Rotation Ja Ja



Mein SideWinder 3D Pro-Joystick reagiert nicht

Wenn der SideWinder 3D Pro nicht reagiert, versuchen Sie, diesen Fehler mit Hilfe der folgenden MaBnahmen zu

beheben:

e Stellen Sie sicher, daB der Joystick in den Spielanschlul3 eingesteckt ist.

e Wenn lhr Computer einen Turboschalter besitzt, schalten Sie diesen ein.

e Schalten Sie den Joystick-Schalter auf der Grundflache des Joysticks einmal in die andere Position und wieder
zuruck.

¢ Wenn Sie das Betriebssystem Windows 95 verwenden, stellen Sie sicher, daB im Fenster Eigenschaften des
Spielgerats dem Microsoft SideWinder 3D Pro die ID Gerat 1 zugewiesen ist und er den Status "OK"
aufweist.

So weisen Sie dem SideWinder 3D Pro die ID "Gerat 1" zu
1 Klicken Sie auf .".'!j um das Fenster Eigenschaften des Spielgerats aufzurufen.

2 Klicken Sie auf Geratezuweisung.
3 Klicken Sie unter Zuweisung auf Gerat 1.
4 Klicken Sie unter Gerateauswahl auf Microsoft SideWinder 3D Pro und dann auf OK.

{button ,AL("troubleshooting')} Siehe auch



Der Kopfschalter meines SideWinder 3D Pro-Joysticks funktioniert nicht

Wenn lhr Spiel einen Kopfschalter unterstiitzt, der Kopfschalter des Joysticks aber nicht funktioniert, bringen Sie den Joystick-
Schalter in die andere Position. Das Umschalten des Joystick-Schalters andert die Art der Datenlbertragung

zwischen dem Kopfschalter und dem Spiel.

{button ,AL( troubleshooting')} Siehe auch



Der Schieberegler meines SideWinder 3D Pro-Joysticks funktioniert nicht

Wenn lhr Spiel Schub unterstiitzt, der Schieberegler aber nicht funktioniert, bringen Sie den Joystick-Schalter in Position 1.
Der Schieberegler ist deaktiviert, wenn sich der Schalter in Position 2 befindet.

{button ,AL("troubleshooting')} Siehe auch



Einige der Joystick-Tasten funktionieren nicht

Die Anzahl der Tasten, die Sie verwenden kdnnen, richtet sich nach dem jeweiligen Spiel. Nicht alle Spiele

unterstitzen alle Tasten des SideWinder 3D Pro. In der Dokumentation zu dem jeweiligen Spiel kénnen Sie

nachlesen, wie viele Joystick-Tasten das Spiel unterstitzt und welche Funktion jede Taste im Spiel hat.

Falls das Spiel die vier Basistasten unterstutzt und diese Tasten nicht funktionieren, Uberprufen Sie folgende

Punkte:

¢ Ist die SideWinder 3D Pro-Software installiert?

e |st Microsoft SideWinder 3D Pro im Fenster Eigenschaften des Spielgerats unter Windows 95
ausgewahlt?

e |st der SpielanschluR mit SideWinder 3D Pro kompatibel?

Wenn Sie einen inkompatiblen SpielanschluR verwenden, funktioniert der SideWinder 3D Pro nur im

Analogmodus. Weitere Informationen Uber Spielanschliisse finden Sie in der INFO-Datei (readme.txt) zu Microsoft

SideWinder 3D Pro.

Tip

¢ Wenn lhr Spiel weniger als acht Spieltasten unterstitzt und Sie die Tastatur beim Spielen nicht verwenden
mochten, kdnnen Sie den SideWinder 3D Pro-Tasten (Tasten 1 - 8) im Spielgerate-Profiler Tastaturaktionen
zuweisen.

{button ,AL( troubleshooting')} Siehe auch






